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Configuracdes do Linux para a Lingua Portuguesa

Carlos A. M. dos Santos < casantos@cpmet.ufpel.tche.br>

CPMet/UFPEL —- Pelotas, RS, Brasil

v3.2, 24 May 1999

Este documento pretende ser um guia de referéncia de configuracdo do Linux e seus programas, teclados ¢
fontes de caracteres, permitindo sua utilizagdo mais confortavel por pessoas que falem a Lingua Portugues

1.Introducao

* 1.1 Finalidades deste HOWTO
* 1.2 Onde encontrar a versao mais atual

« 1.3 Pagina oficial na WWW
« 1.4 Como enviar colaboracfes

2.Informacdes gerais

» 2.1 Conjuntos de caracteres
» 2.2 Modo texto versus Sistema de Janelas X

3.Configuracao do console (modo texto)

« 3.1 Mapas de teclado

« 3.2 Mapas de traducao de tela

« 3.3 Comandos do pacote KBD

« 3.4 Carregamento de uma fonte de caracteres

« 3.5 Carregando um mapa de teclado
» 3.6 Verificando erros
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10.Bibliografia comentada

1.Introducao

A semelhanca de outras linguas faladas na Europa, a Lingua Portuguesa tem caracteristicas especiais, cor
utilizacao de caracteres acentuados, que tornam o seu suporte dificil, pouco intuitivo ou até mesmo
impossivel, por parte do software utilizado nos nossos computadores.

Nossa lingua assume particularidades em cada um dos paises em que é falada e mesmo dentro de um dni
pais como o Brasil, de dimensfes continentais e com influéncias culturais de muitos outros povos. Este
documento foi originalmente escrito por um portugués, mas agora é mantido por um brasileiro. Ha4 uma
mistura de sotaques que deve se manter por um bom tempo, pois ndo ha razéo para alterar o texto original
sendo para fazer de adi¢des e correcdes, até por respeito ao primeiro autor. Termos "“estrangeiros"
desnecessérios foram substituidos por correspondentes da Lingua Portuguesa, preservando—se apenas 0s
ja fazem parte do jargao da informética.

1.1 Finalidades deste HOWTO

Este HOWTO € um guia de referéncia de configuracdo do sistema operativo Linux e seus programas,
teclados e fontes de caracteres, permitindo sua utilizacdo mais confortavel por pessoas que falem a Lingua
Portuguesa. Como os programas mais antigos ndo foram desenhados com suporte a caracteres acentuadc
internacionalizacdo, as vezes é preciso usar algum artificio que permita contornar o problema, mas o
resultado nem sempre é totalmente satisfatério e em alguns casos chega ser frustrante. As dificuldades
encontradas centram-se essencialmente em torno de quatro pontos:

 aintroducao de caracteres acentuados através do teclado, como seja a escrita de jo~ao em vez da
forma correcta: joédo;

* a exibicdo dos mesmos na tela do computador. O suporte resume-se normalmente a correcta
localizacdo das teclas, nada mais;

* 0 correto tratamento de convencgdes nacionais de formato de datas, horas e valores monetarios;

* a exibicdo de mensagens, titulos e demais informacdes dos programas em outra lingua que nédo o
Inglés, que € a lingua original da maioria desses programas.

VersOes anteriores do Portuguese HOWTO concentravam-se em contornar as duas primeiras dificuldades
mencionadas, de forma a fazer que, dentro do possivel, tanto o sistema operativo como 0s programas nele
utilizados aceitassem os caracteres acentuados e usassem os teclados com suporte para o Portugués. Em
esse objetivo ainda seja perseguido, os problemas de teclado e caracteres ja tém solucdes satisfatorias, pe
menos para as aplicagdes mais usadas. As proximas versdes deverdo se dedicar mais aos dois ultimos
problemas.

O texto contém uma ja ndo tao breve discussdo sobre o tratamento do teclado e das fontes de caracteres d
console pelo Linux, bem como do suporte a varias linguas nacionais. O Sistema de Janelas X também é
discutido, fazendo—se uma comparacao entre ele e o modo de texto. Por fim, sdo fornecidas instrugbes par
configuracdo do sistema operativo e de diversos aplicativos importantes.

10.Bibliografia comentada 3
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O documento tem se tornado menos slackwariano, incluindo cada vez mais informacdes relativas a outras
distribuicdes. Slackware e Caldera ainda se baseiam na verséo 5 da biblioteca de funcfes do sistema para
Linux (libc), enquanto Debian, Red Hat, TurboLinux, S.u.S.E e Stampede ja suportam a versao 6 (que na
verdade é a glibc versao 2). Esta nova versao da biblioteca esta um passo adiante no suporte a
internacionalizacdo e localizac&o. A partir da verséo 3.2 do Portuguese-HOWTO as particularidades de cac
distribuicéo serdo destacadas quando houver necessidade. A tentativa de tornar Debian uma distribuicdo ™
referéncia" a partir da versao 3.0 do HOWTO fracassou miseravelmente porque o nimero de diferencas en
as distribuicdes é muito grande.

A intencdo original de n&o tentar concentrar toda a informacdo em um Unico texto, tratando apenas de algu
temas essenciais e fornecendo referéncias para outras fontes, também fracassou. O HOWTO em sua vers:
3.1 ja alcancava 38 paginas impressas em formato A4, o que esta longe de poder ser chamado de sucinto.
principais razfes para tal gigantismo séo a necessidade de discutir diferencas entre as distribuicbes e a
necessidade de fornecer informacfes mais detalhadas sobre aplicativos.

Excetuando—se aspectos muito especificos do Linux, como a configuracdo do modo texto e do kernel, a
maioria das informacdes contidas neste documento pode ser aplicada a outros sistemas Unix. Exemplos sé&
as configuracdes do Sistema de Janelas X e de varios aplicativos, que foram aplicadas em Solaris 2.{5,6,7}
Digital UNIX 3.2. Os mapas de teclado para terminais X e estacfes de trabalho Sun foram criados e sao
usados em maquinas que rodam Solaris. O documento podera um dia se tornar o ~"Unix Portuguese
HOWTQO", embora no momento nao se tenha intencdo ou meios de fazé-lo.

1.2 Onde encontrar a versao mais atual

Os Linux HOWTO fazem parte do Projeto de Documentacdo Linux (Linux Documentation Project —— LDP).
Os documentos do LDP sao mantidos em servidores da Universidade da Carolina do Norte (UNC) e do
Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT), nos Estados Unidos da América, e podem ser obtidos via
FTP andnimo nos seguintes enderecos:

« ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/docs/HOWTO (conhecida anteriormente como
sunsite.unc.edu).

e ftp://tsx=11.mit.edu/pub/linux/docs/HOWTO

Pode-se também folhear os documentos HOWTO em formato HTML no endereco

* http://metalab.unc.edu/LDP/HOWTO
Muitas localidades mantém cépias desses documentos. Deve-se dar preferéncia ao acesso a copia mais

préxima, para economizar o precioso trafego internacional na Internet e também evitar a sobrecarga da
maquina metalab.unc.edu. Uma lista completa dessas localidades pode ser obtida em

* http://metalab.unc.edu/L DP/mirrors.html
Eis uma lista dos enderecos recomendados:

Brasil

* http://linusp.usp.br/LDP/
* http://www.conectiva.com.br/LDP/

1.2 Onde encontrar a versao mais atual 4
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* http://www.opensite.com.br/linux/
* http://taubate.valley—bbs.com.br/LDP/
* http://linux.unicamp.br/docs/

Portugal

* http://gil.di.uminho.pt/mirrors/L DP/
* http://deneb.cec.pt/LDP/

* http://ftp.dei.uc.pt/LDP/

* http://www.sc.uevora.pt/LDP/

* http://lwp.ualg.pt/docs/LDP/

« http://linux.global-one.pt/LDP/

* http://linux.ispgaya.pt/LDP/

* http://ae.fe.up.pt/LDP/

Os Linux HOWTO estéo disponiveis em diversos formatos: texto simples, PostScript, DVI, HTML, RTF e
Lyx. O formato original € SGML e os demais sdo gerados usando o0 SGMLtools (maiores informacdes em

http://www.sgmltools.org/).

1.3 Pagina oficial na WWW

A péagina oficial do Linux Portuguese-HOWTO, assim como os diversos arquivos de configuracéo do
sistema e programas aplicativos mencionados no texto, podem ser encontrados nos seguintes enderecos:

* Brasil: http://linusp.usp.br/~casantos/
* Portugal:;_http://linux.fe.up.pt/howto/

1.4 Como enviar colaboracgoes

Toda a formatacao deste HOWTO, incluindo a numeracao das secdes é feita pelo SGMLtools. Por isso, ao
enviar sugestdes ou correcdes, mencione os titulos das secdes onde as alteracbes sugeridas devem ocorre
nao os nimeros. Nunca refira—se a um paragrafo como sendo "o terceiro da secéo 3.1"; cite as palavras
inicias do trecho a ser modificado.

Envie sugestbes e correcdes via correio eletrdnico em texto simples, opcionalmente com acentuag¢ao no
cbdigo 1ISO-8859-1. Se o texto ndo for composto em um sistema *NIX, certifigue—se de usar a codificacédo
correta. Todas as mensagens recebidas serdo lidas, mas nem todas receberao resposta direta, devido a fa
tempo para tanto.

N&o envie documentos no formato proprietario de processadores de texto nem em formato HTML (o que
infelizmente parece ser o comportamento normal do Netscape Communicator e do Microsoft Outlook).

Mensagens perguntando como configurar seu modem, placa de video ou rede ndo serdo respondidas. Par:

esse tipo de consulta é aconselhavel procurar uma lista de discusséo sobre Linux em Portugués ou
acompanhar os grupos de discusséo de Linux na USENET comp.os.linux.*.

1.3 Péagina oficial na WWW 5
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“Flames" terdo o destino costumeiro: /dev/null.

2.Informacdes gerais

2.1 Conjuntos de caracteres

Um conjunto de caracteres € definido de acordo com os simbolos constantes no alfabeto utilizado para esc
em uma ou mais linguas. A Organizacao Internacional de Normas (International Standards Organization —
ISO) padronizou através da norma ISO—-8859 vérios desses conjuntos, identificados por ISO-8859—-x onde
x corresponde a um determinado alfabeto. O conjunto ISO-8859 utiliza 8 bits para representar cada caract
0 que permite uma gama de 256 sinais (valores de zero a 255). Em cada um dos conjuntos, os codigos zer
127 correspondem ao conjunto ASCII (American Standard Code for Information Interchange) e os codigos
160 a 255 sdo usados para caracteres nacionais.

Para a lingua portuguesa, recomenda—se 0 uso do conjunto ISO-8859-1, que compreende o alfabeto latin
letras acentuadas usadas pelas linguas do oeste da Europa e América. Este conjunto de caracteres tambéi
frequentemente chamado de Latin—1 ou ISO Latin-1.

Um padréo mais recente é o Unicode, definido pela norma ISO-10646, que permite definir caracteres cuja
representacao interna no computador utiliza mais de um byte (ou octeto na nomenclatura ISO). Todas as
versdes mais recentes de sistemas Unix suportam Unicode (ou pelo menos seus fabricantes alegam supor

Além dos caracteres alfanuméricos e sinais de acentuacao, é possivel também gerar sinais semigréficos pe
desenho de linhas e bordas. Esses sinais podem aproveitar codigos nao utilizados pelo conjunto oficial,
tornando-o0s nédo portaveis.

O Linux foi desenhado internamente de modo a facilitar a sua fécil configuracdo e extensdo em tempo de
execucéo, ndo constituindo o tratamento do teclado e fontes de caracteres excepcao. Ele possui uma
implementacéo " "nivel 1" do padrdo Unicode. Maiores detalhes podem ser encontrados nos manuais do
Linux, que podem ser lido com os comandos

man unicode
man utf-8

man iso_8859 1
man ascii

mas antes disso certifique—-se de que o esta configurado corretamente, conforme mostrado na secdo Man,
aroff. troff.

2.2 Modo texto versus Sistema de Janelas X

Alguns sistemas operativos, tais como MacOS, Microsoft Windows e NeXT, possuem interfaces graficas
proprias. No Linux, assim como na maioria dos sistemas compativeis com Unix, € de uso corrente um
ambiente gréfico criado para ser “multiplataforma”: o X Window System, que também foi projetado para
suportar diversos conjuntos de caracteres, idiomas e formatos de teclado, mas ainda ndo suporta totalment

2.Informacdes gerais 6
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padrdo Unicode e sim uma extensdo do ISO-8859.

A rigor o X Window System ndo é uma interface grafica com o usuario, mas a combinacao
de um protocolo de comunicacdo com uma interface com programas aplicativos (API) sobre
a qual se construiram varias interfaces graficas. Tanto o protocolo quanto o Sistema de
Janelas definem um conjunto de mecanismos e ndo politicas (elementos caracteristicos da
politica de uma Interface Grafica com o Usuario sdo menus, botdes e caixas de dialogo). O
uso do termo ““XWindows" é incorreto e deve ser evitado, dando-se preferéncia ao nome
genérico X",

Existem muitas semelhancas entre os dois ambientes. Ambos se baseiam em padrdes internacionais para
definicdo de conjuntos de caracteres. Tanto no X quanto no console do Linux pode-se definir uma tecla
chamada Compose cujo pressionamento seguido de duas outras gerara o caracter correspondente. Assim
sendo, o pressionamento da seqiiéncia compose—,—c gerara um c cedilhado.

O tratamento do console é feito diretamente pelo sistema operativo e aplicacdes comuns nao se envolvem
com o processamento dos codigos de varredura do teclado, recebendo um caracter ou uma seqiéncia dele
ser pressionada cada tecla, de tal sorte que tendo sido corretamente configurados o teclado e a fonte de
caracteres pouco mais se tem a fazer.

O X possui uma arquitetura muito diferente: tanto o teclado quanto a(s) tela(s) —— pode haver mais de uma
tela — séo controlados por uma aplicacdo especial chamada servidor X. O pressionamento de uma tecla g
uma mensagem (chamada de evento) que é passada pelo servidor X & aplicacdo cliente. Ha um programa
muito Gtil chamado xev que permite observar cada evento a ele transmitido. Cliente e servidor se comunica
via rede usando um conjunto de regras chamado protocolo X e podem rodar em maquinas diferentes. A
maquina onde roda o servidor é chamada estacédo de trabalho ou terminal X e a maquina onde roda a
aplicacao (programa cliente) também é chamada de cliente.

Foge ao escopo deste texto a discussdo mais profunda do tratamento de eventos no X. Para maiores
informacdes, sugere—se a consulta aos documentos mencionados h&isegirecomendadas, mas é
importante esclarecer que o evento enviado pelo servidor ao cliente ndo contém o cédigo numérico da tecle
chamado keycode na terminologia do X. Ao invés disso, é enviado um simbolo, chamado keysymbol ou
keysym, obtido pela consulta a uma tabela de conversdo mantida na memoaria do servidor. Esta tabela pode
modificada total ou parcialmente a qualquer momento por meio de requisi¢cdes definidas no protocolo X.

Existe um programa chamado xmodmap capaz de ler um arquivo contendo uma tabela de conversao
keycode——>keysym e envia—la, também na forma de mensagens no protocolo X, ao servidor. E
responsabilidade do cliente e ndo do servidor interpretar o keysym, o que significa que a aplicacdo deve sa
esperar mais um caracter ao receber uma ““tecla morta" para compor uma letra acentuada.

Desde a revisdo 5 do X existe na bibliotaca de fun¢des (Xlib) um mecanismo sofisticado de suporte a gerag
de caracteres em diversos codigos. A funcdo de tratamento de entrada de texto que ja existia nas versoes
anteriores, chamada XLookupString, entretanto, ndo processa as seqiiéncias de acentos e letras de modo
transparente as aplicacdes. Ao invés disso foi incluido um método de composi¢do usando contextos de
entrada (input contexts) por meio das funcées XmbLookupString e XwcLookupString, cujo uso é
responsabilidade da aplicacdo —— ou do seu programador, melhor dizendo —— mesmo no caso da tecla
Compose. Isto deve-se so fato de o X Consortium ter chegado a conclusao de que o sistema de mapeame
de teclas néo tratava de forma satisfatoria toda a imensa variedade de linguas escritas nas varias partes dc
mundo. Deste modo, decidiu—se que o peso" relativo a gestédo do teclado fosse transferido para as

2.Informacdes gerais 7



Portuguese-HOWTO

aplicacdes X, o que cria uma dificuldade quando usamos aquelas mais antigas, que ndo usam 0 NOVo MEétc
de tratar a entrada.

Por essas razfes é normalmente mais dificil conseguir acrescentar suporte a geracdo de caracteres acentt
em aplicativos que rodam sob o X, principalmente quando ndo se possui o cédigo fonte. Aplicativos feitos
para rodar apenas em modo texto, tais como vi e minicom dependerao totalmente dos recursos do emuladc
de terminal em uso quando rodando em uma janela do X. Se for usada uma versao atual do xterm ou rxvt c
emulador fara o tratamento correto dos acentos.

O francés Thomas Quinot, cansado de esperar uma solucao melhor para o problema da acentuacédo no X,
resolveu implementar uma modificacdo para a Xlib proposta por André D. Balsa, que adiciona suporte a
acentuacao direta conforme mostrado na se€amtornando os limites do X. Isso permite usar aplicacdes
como xfig ou xedit sem que seja necessario altera—las. O truque parece funcionar apenas para caracteres (
cbdigo 1ISO-8859—-1 mas é suficiente para o Portugués e outras linguas. Como bem observa Balsa, a longo
prazo todos os programas deverdo ser modificados para usar 0s novos recursos do X, mas como a longo p
estaremos todos mortos a solucao de curto prazo de Quinot torna—se bastante atraente...

3.Configuracao do console (modo texto)

O documento de referéncia sobre a configuracdo do console do Lirkey®aard and Console HOWTO,

de Andries Brouwer, que pode ser encontrado nos repositorios do LDP. Conforme |4 descrito, a configuracé
da fonte de caracteres e mapa de teclado é feita usando o pacote KBD, encontrado em todas as distribuic¢d
de Linux.

3.1 Mapas de teclado

Cada tecla do PC possui um co6digo numérico. Ao pressionarmos uma delas o processador controlador do

teclado envia ao computador esse cédigo de varredura, também conhecido como scancode, junto com um

sinal de que a tecla foi pressionada ou solta. As seqiéncias de eventos sédo entdo processadas pelo driver
teclado e armazenadas em uma fila de caracteres que é lida pelas aplica¢cdes por meio da chamada de fun
do sistema operativo.

Um mapa de teclado € um arquivo de texto que estabelace as correspondéncias entre o scancode de tecla
caracter (ou sequéncia de caracteres) a gerar quando ela for pressionada, chamado keycode. Por exemplo

# atribuicao da tecla '-' do teclado numérico a tecla com codigo 74
keycode 74 = KP_Subtract

# atribuicao da tecla '4' do teclado numérico a tecla com cédigo 75
keycode 75 =KP_4

# etc...

keycode 76 = KP_5 #tecla b
keycode 77 =KP_6 # tecla 6
keycode 78 = KP_Add # soma
keycode 79 =KP_1 #tecla 1l
keycode 80 =KP_2 #tecla 2

3.Configuracdo do console (modo texto) 8
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Além das teclas alfabéticas, numéricas e de simbolos, existem outras chamadas modificadoras que permite
gerar cédigos que néo correspondem a nenhum sinal grafico: Shift Control Alt e Meta. Esta ultima
normalmente ndo é encontrada em teclados de PCs, apenas em estacfes de trabalho de fabricantes como
SGl, HP e Digital (eles ndo gostam de ser chamados de “"DEC"). O editor de texto Emacs usa muito a tecle
Meta.

O arquivo de mapa permite também especificar teclas especiais chamadas “teclas mortas" (deadkeys).
Quando pressionadas elas néo resultam no aparecimento de um caracter na tela, limitando—se a alterar o
comportamento da tecla pressionada a seguir para que, por exemplo, ao se digitar um ~ seguida de um a, ¢

Ny

gerado um "&'.

3.2 Mapas de traducéo de tela

Um mapa de traducdo de tela permite especificar qual o caracter X a ser exibido na tela, quando um progra
deseja exibir um caracter Y. Desta forma, poderiamos fazer com que ao escrever o caracter com o0 codigo
c—cedilhado na tela, fosse na realidade exibido um outro caracter de cédigo diferente mas cuja

imagem na nossa fonte de caracteres correspondesse a imagem de um c—cedilhado.

Este mapeamento é necessario apenas quando queremos usar uma fonte cujos caracteres nao possuem
cbdigos diretamente correspondentes aos do conjunto usado no mapa de teclado.

3.3 Comandos do pacote KBD

Loadkeys

Permite carregar um mapa de teclado. Por exemplo, 0 comando a seguir carrega 0 mapa

armazenado no arquivo portugal.map.
loadkeys /usr/lib/kbd/keytables/portugal.map

Setfont

Permite o carregamento de uma fonte de caracteres de tela, possibilitando a alteracdo das
fontes utilizadas em modo de texto. O comando a seguir, por exemplo, ira carregar uma font

com o conjunto Latin—1:
setfont latlu-16.psf

Showfont

mostra todos 0s caracteres existentes na fonte que esta atualmente em uso no console. O X
também tem um comanto chamado showfont, que serve para mostrar as caracteristicas de
uma determinada fonte, mas ndo os caracteres em si. Para esta Ultima finalidade se usa o
comando xfd. Se o programa showfont do pacote KBD for invocado em um emulador de
terminal X, como xterm, ele gerard um erro ~GIO_SCRNMAP: Invalid argument", mas nao
provocara nenhum dano.

3.2 Mapas de traducéo de tela 9
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Mapscr

Permite carregar um mapa de traducao de tela. Suponhamos que exista o arquivo
/etc/portugal.trad. Se executarmos 0 comando

mapscrn /etc/portugal.trad entdo a partir deste momento as traducgdes la definidas
serdo usadas.

Loadunimap

Carrega um mapa de traducao de Unicode para a fonte de tela. O mapa padréo, chamado
““def.uni" considera que estamos usando a fonte normal do IBM—PC. Este comando nao é
necessario qguando usamos uma fonte com caracteres definidos no padrdo Unicode, pois o0
programa setfont carrega automaticamente a tabela de mapeamento adequada. O comando

seguir carregara o mapa de traducao para as fontes latin—1.:
loadunimap latl

3.4 Carregamento de uma fonte de caracteres
O pacote KBD contém dois tipos de fontes com codificacdo latin—1:

* as que ja possuem uma tabela de mapeamento unicode, carregada automaticamente pelo program:
setfont. Estas fontes tém nomes latlu—*.psf;

* as que ndo possuem tabela de mapeamento. Neste caso € preciso carregar uma com 0 programa
loadunimap. Estas tém nomes latl-*.psf (0 “"u" indica Unicode).

Nas vers6es mais novas do KBD os arquivos sdo comprimidos com gzip. E preciso carregar uma fonte que
tenha os caractres latinos acentuados no padrédo ISO 8859-1 e também os simbolos semigraficos. As fonte
de nome iso01.* ndo possuem esses simbolos. A fonte mais recomendada é a latlu-16.psf.

As vers@es mais antigas do pacote KBD mantinham essas fontes no diretério
lusr/lib/kbd/consolefonts, que foi trocado depois da verséao 0.92 por

/usr/share/consolefonts. Dependendo da sua distribui¢cdo e do quanto ela esteja atualizada o
diret6rio podera ser um ou outro.

Slackware

Foi criado o script /etc/rc.d/rc.font, contendo o seguinte:

#!/bin/sh

#

# letc/rc.d/rc.font

#

# Seleciona uma das fontes de caracteres disponiveis em
# lusr/lib/kbd/consolefonts.

#

setfont latlu-16.psf

3.4 Carregamento de uma fonte de caracteres 10
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# O comando a seguir é totalmente desnecessario
# com a fonte latlu—16.psf.
# loadunimap latlu

# Remova o comentério da linha abaixo se estiver usando uma fonte sem

# tabela de mapeamento de Unicode para tela:
# loadunimap latl

Debian

Edite o arquivo /etc/kbd/config e coloque uma linha contendo

CONSOLE_FONT=latlu—16.psf
esse arquivo é processado pelo script /etc/rc.boot/kbd. Execute—o para ativar a nova fonte sem ter que
dar “‘reboot". Lembre—-se sempre: Linux ndo é Windows!

Red Hat

Edite o arquivo /etc/sysconfig/il8n e veja se contém o seguinte:

LANG=pt_BR
LINGUAS=pt_BR
LC_CTYPE=ISO-8859-1
LC_ALL=pt_BR
SYSFONT=latlu-16
SYSTERM=linux-lat

Conectiva Red Hat Linux

Se vocé selecionar a lingua correta durante a instalacdo ndo ha nada mais a fazer. A configuracao é feita
extatamente como do Red Hat.

S.u.S.E.

Edite o arquivo /etc/rc.config e procure uma linha que comeca com “FONT=" (linha 64, em minha
maquina com S.u.S.E. verdo 5.6) e coloque

FONT=latlu-16.psf
Edite os scripts boot.setup e single contidos no diretério /etc/rc.d. Procure a linha contendo o

comando /usr/bin/loadunimap e remova—a ou ponha no seu inicio um “#" para deixa—-la como
comentario. Veja comentarios sobre este comando na s€gdicegamento de uma fonte de caracteres.

Debian 11
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Testando a fonte

Experimente algumas teclas como *,.|!""#$%&/()=?", etc. e use o comando showfont para mostrar a fonte
em uso.

3.5 Carregando um mapa de teclado

A seguir é necessario carregar o0 mapa de teclado adequado. Até a verséo 0.92 do pacote KBD esses map:
ficavam no diretério /usr/lib/kbd/keytables passando mais tarde para

lusr/share/keytables. Dependendo da distribuicdo vocé tera um diretério ou outro. Os mapas para

diversos tipos de teclados sdo apresentados mais adiante.

Slackware.

Foi criado o script /etc/rc.d/rc.keyboard, contendo o seguinte:

#1/bin/sh
#
# letc/rc.d/rc.keyboard
#
# Seleciona um dos mapas de teclado disponiveis no diretério
# lusr/lib/kbd/keytables
#
loadkeys abnt2
e acrescentei as seguintes linhas ao /etc/rc.d/rc.S, imediatamente antes do tratamento do

letc/rc.d/rc.keyboard:

# Carrega uma fonte de caracteres se existe um script rc.font.
if [ —x /etc/rc.d/rc.font ]; then

letc/rc.d/rc.font start
fi

# Carrega um mapa de teclado se existe um script rc.keyboard.
if [ —x /etc/rc.d/rc.keyboard ]; then

letc/rc.d/rc.keyboard start
fi

Debian.
Certifique—se de ter instalado o pacote kbd e depois faca o0 seguinte:
* copie o0s arquivos com 0s mapas de teclado fornecidos (veja &Eggdicos necessarios) para o
diretdrio /usr/share/keytables/. N&do é necessario descomprimi-los;

 copie 0 mapa correspondente ao seu teclado para o arquivo /etc/kbd/default. map.gz.
* rode o script /etc/init.d/keymaps.sh.

Testando a fonte 12
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Red Hat.

Certifique—se de ter instalado o pacote kbd. Copie os arquivos com os mapas de teclado fornecidos (veja a
secadricheiros necessarios) para o diretério /usr/lib/kbd/keytables/ (ou

lusr/lib/kbd/keymaps/i386/qwerty/, a pertir do Red Hat 5.2). N&o é necessario

descomprimi-los.

Edite o arquivo /etc/sysconfig/keyboard e cologue o nome do mapa a usar na variavel KEYTABLE, como
por exemplo

KEYTABLE="abnt2"

Conectiva Red Hat Linux.

O CRHL ja vem com os mapas de teclado para Portugués. Se vocé selecionou o teclado correto durante a
instalacdo, ndo ha mais nada a fazer. Caso contrario, edite o arquivo /etc/sysconfig/keyboard e
coloque

KEYTABLE="nome"
Onde “"'nome" é br—abnt2, pt ou us—acentos caso o desenho do seu teclado seja ABNT-2, portugués ou
americano.

S.u.S.E..

Certifique—se de ter instalado o pacote kbd. Copie os arquivos com os mapas de teclado fornecidos (veja a
secadricheiros necessarios) para o diretério /usr/lib/kbd/keytables/. Nao é necessario
descomprimi-los.

Descomprima o mapa de teclado adequado, copiando para o arquivo /etc/default.keytab, usando por
exemplo um comando como

zcat /usr/lib/kbd/keytables/pt.map.gz > /etc/default.keytab

Testando o teclado

Experimente pressionar a tecla c—cedilhado (se o teclado ndo tem esta tecla, digite 'c). Verifique se todas a
letras acentuadas, mailsculas e minUsculas sédo geradas corretamente e aparecem na tela. Se aparecer als
caracter estranho verifique se carregou o mapa de teclado e a fonte de caracteres corretos, pois provavelm
uma dessas operacdes foi mal sucedida.

Se ao invés de c—cedilha mindsculo aparecer um mailsculo é provavel que uma tabela de mapeamento

Unicode incorreta esteja a ser carregada. Este problema ocorrera na distribuicdo S.u.S.E. se nado se fizeren
alteracBes nos scripts do sistema mencionadas anteriormente.

Red Hat. 13
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3.6 Verificando erros

Mas, e se alguns dos caracteres continuarem a ndo aparecer? Bem, antes de mais nada verifique se a font
mapa de teclado adequados foram carregados. Um caso especial é quando queremos usar uma fonte que
segue a codificacéo ISO Latin—1 (é o caso da fonte padrao do console do PC). Teriamos entdo de convenc
tela a mostrar os caracteres certos em cada caso.

Poderiamos recorrer ao comando mapscrn. O arquivo com a tabela de traducéo teria no entanto de ser crie
por nés, seguindo um processo moroso de tentativa e erro até encontrar o caracter cuja imagem desejavan
Ou, de uma forma mais facil, poderiamos usar o comando showfont.

Se usarmos a fonte de caracteres correta, o uso deste Ultimo comando sera desnecessario. E até recomen
gue nao se use tal recurso, pois embora ele permita criar uma tabela de caracteres ““personalizada” em un
computador, sera dificil que um documento acentuado produzido nessa maquina possa ser lido em outra q
nao tenha a mesma configuracao.

4.Biblioteca de funcdes libc e aplicativos GNU

A biblioteca padréo de fungdes do Linux suporta Internacionalizacéo e Localizagéo segundo o padrao POS
(Portable Operating System Interface). Trata—se de uma norma estabelecida pelo IEEE (Institute of Electric
and Electronics Engineers) para intercomunicagéo entre diferentes sistemas operativos. Existe também um
padrdo estabelecido pelo ANSI (American National Standards Institute) para a linguagem de programagao |
gue permite escrever programas com suporte internacional.

4.1 Configurando o suporte internacional

Resumidamente, podemos dizer que as fungdes que tratam informacges dependentes da lingua ou do pais
podem ter seu comportamento modificado, bastando para tanto estabelecer algumas variaveis de ambiente
que fungBes sdo essas? Podemos citar as de formatagéo de datas, valores monetarios e mensagens de er
sistema. Se vocé ndo sabe o0 que é uma variavel de ambiente, sugiro que leia 0 manual com o comando

man environ

O padré@o POSIX permite usar diversas variaveis de configuracdo, cada uma delas definindo o tratamento
dado a um tipo de informacéo, a saber

LC_COLLATE

Define regras para comparagao entre caracteres no alfabeto local. Por exemplo, a letra "&'
deve ser tratada como idéntica ao "a' no Portugués quando ordenamos alfabeticamente.

LC_CTYPE

Define regras para comparacao entre caracteres maiusculos e minusculos. Se estivermos
trabalhando com o codigo ASCII, sabemos que o codigo numérico de uma letra minuscula é

3.6 Verificando erros 14
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32 a mais do que a mailscula correspondente, mas para uma letra acentuada esta regra na
valida!

LC_MONETARY

Muda o comportamento das funcdes de formatacado de valores monetarios e permite
descobrir, por exemplo, o simbolo da moeda local, ou se usa ponto ou virgula como
separador de milhares e de casas decimais.

LC_MESSAGES

Estabelece a lingua em que as mensagens serdo apresentadas e como € uma resposta
afirmativa ou negativa (S/N).

LC_NUMERIC

Estabelece o comportamento das fun¢des de leitura/escrita de valores numéricos permitindo
por exemplo que usemos a virgula decimal.

LC_TIME
Define a formatacao de datas e horas.
LC_ALL

Define de uma s6 vez todas as categorias. Se usarmos LC_ALL, ndo precisaremos definir
nenhuma das outras, a ndo ser que queiramos um comportamento diferente para aquele iter
especifico.

LANG

Define de uma s6 vez todas as categorias, se LC_ALL néo estiver definida. Também é usad:
pelo comando man para compor 0os caminhos pelos quais ele procurara as paginas do
manual. Veja as observacdes a respeito desta variavel nas_sec6ed locesde Locale.

Maiores informacfes podem ser obtidas no manual do sistema com o comando

man 7 locale
O 7' no comando anterior € necessario para evitar confusdo com uma funcdo homénima da linguagem Per
Note que as configuracdes acima afetam, em principio, apenas as fun¢des disponiveis na biblioteca de
funcdes da linguagem C. Na pratica, todos os programas que rodam em Linux usam aquela biblioteca, mas
sistema operativo ndo prové, catalogos de mensagens em diversas linguas para todos 0s programas.

A identificacéo da lingua e do local é feita por dois cédigos de duas letras, separados por um sinal =~_". Se

omitirmos o cédigo de pais, assume-se 0 pais padrédo para a lingua informada, mas deve haver um cataloc
correspondente. Deste modo, o cédigo ““pt_PT" significa Portugués de Portugal, enquanto ~pt_BR" signific
Portugués do Brasil. Escolher uma combinacéao lingua/local basta entdo colocar em seu arquivo

letc/profile uma linha contendo

LC_ALL="pt_PT"

export LC_ALL
Usuarios brasileiros devem usar “"pt_BR" ao invés de “'pt_PT". Teste o resultado com os comandos a segL
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(/inexistente é o nome de um arquivo que nédo existe):

echo AEIOU | tr T:upper:] :lower:]
tar tf /inexistente

Is -1/

date

cal 11999

O resultado do primeiro devera ser “"aéio0". Os comandos tar e Is devem retornar mensagens em
Portugués e cal deve mostrar um calendario de janeiro de 1999, com do se te qu qu se sa no cabecalho do
dias da semana.

Na distribuicdo Debian, certifique—se de ter instalado o pacote ““locales"”, que pertence ao grupo ~admin". (
nome do arquivo que contém o pacote (na versao 2.0 da distribuicdo) é locales_2.0.7t-1.deb e em
meu CD esta no diretdrio debian/main/binary-i386/admin.

4.2 Problemas com a libc 5

Até meados de 1997 todas as distribuicGes de Linux usavam a mesma biblioteca libc, que estava na versac
desenvolvida a partir de uma versao mais antiga da libc do projeto GNU. Esta biblioteca possuia suporte
muito limitado a internacionaliza¢do e normalmente nenhum dos catalogos de locais era incluido na
distribuicéo, ficando o inglés como lingua padrao.

A versao 6 da libc do Linux baseia—se na versao 2 da libc do projeto GNU. O suporte a internacionalizacéo
foi muito melhorado, além de incluir outros atributos que nao interessam para os fins deste HOWTO. Se su
distribuicéo for a Debian versao 2, Red Hat versao 5 ou qualquer outra que use a nova libc, entdo ndo ha r
nada a fazer além do descrito na se¢ao anterior.

Mas se vocé usa uma distribuicdo ainda baseada na libc 5 (Slackware, Caldera 1.x ou uma versao mais an
de Debian ou Red Hat) é preciso instalar a colecdo de locais. Ndo tente copiar a colecao de uma distribuicé
mais recente, pois os formatos dos arquivos sdo incompativeis. Pegue na pagina do Portuguese HOWTO ¢
arquivo locales—pt.tgz. Para instald—lo na distribuicdo Slackware, basta (como usuario root) usar o
comando

installpkg locales—pt.tgz
e para outras distribuicfes use o comando

tar xzf locales—pt.tgz -C /

Verifique se ha dois subdiretérios do /usr/share/locale chamados pt BR e pt_PT. Basta entdo
configurar a variavel de ambiente LC_ALL, como ja descrito.

5.Configuracdo do X

Quando o servidor X esta ativo, ele coloca o teclado do computador em um modo de operag¢do chamado
raw (cru), em oposi¢do ao modo normal, chamado cooked (isto mesmo: cozido). No modo raw o sistema
operativo ndo processa sequéncias acento-letra. O servidor X é uma daquelas raras aplicagdes que, por d
de oficio, tem que tratar o teclado “~“em baixo nivel".

4.2 Problemas com a libc 5 16
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O X vem equipado com um utilitario destinado a configuracéo do teclado, chamado xmodmap, que cumpre
uma funcédo correspondente a do comando loadkeys, ou seja, Ié um arquivo de mapa de teclado do X,
expecificando as equivaléncias entre os keycodes e respectivos keysymbols.

Eis um excerto deste arquivo:

keycode 47 = ccedilla Ccedilla dead_acute dead_doubleacute
keycode 48 = masculine ordfeminine dead_circumflex dead_caron
keycode 49 = backslash bar notsign
keycode 50 = Shift_L
keycode 51 = dead_tilde dead_circumflex dead_grave dead_breve
Observem que, ao contrario do loadkeys, o xmodmap nao possui um diretério padrdo onde o arquivo é

procurado.

A configuracdo do X néo interfere de forma alguma com a configuracdo do modo de texto. De facto, é
possivel ter o seu X bem configurado, e no entanto nao ter realizado qualquer tipo de configuracédo ao mod
de texto, e vice—-versa. Outro ponto importante de se observar é que os cédigos numéricos das teclas no X
correspondem aos do console. A tecla Backspace, por exemplo, tem o nimero 14 no console, e 22 no X (e
um computador do tipo IBM-PC).

As versfes 3.2 e posteriores do XFree86 permitam definir dead—keys, mas o seu tratamento é
responsabilidade da aplicacdo, conforme visto na sdd@do texto versus Sistema de Janelas X. H4A modos
de contornar esta limitacdo e tornar o tratamento de dead-keys transparente as aplicacfes, conforme
mostrado na se¢d@ontornando os limites do X.

Dividimos a configuracdo em duas partes: Uma que deve ser feita antes do login do usuario e outra depois.

5.1 Configuracéo do xinit

Junto com este documento sdo fornecidos varios mapas de teclado para uso no X. Para automatizar o
processo de configuracéo do teclado basta copiar o arquivo adequado para o diretério
/usr/X11R6/lib/X11/xinit, onde normalmente ficam os arquivos de inicio da secéo de trabalho no

X. Na distribuicédo Slackware esse diretdrio € um link simbdlico para /var/X11R6/lib/xinit e na

Debian e na Red Hat para /etc/X11/xinit.

Nas distribuicbes Slackware e Red Hat, verifique se no referido diretdrio existe um arquivo chamado
.Xmodmap. Se existir, copie 0 Xmodmap.<alguma-coisa> para ele, ou faca um link. Normalmente o
arquivo de configuracdo xinitrc possui 0s comandos para carregad—lo automaticamente. Veja o seguinte
trecho:

#!/bin/sh
# $XConsortium: xinitrc.cpp,v 1.4 91/08/22 11:41:34 rws Exp $

userresources=$HOME/.Xresources
usermodmap=$HOME/.Xmodmap
sysresources=/usr/X11R6/lib/X11/xinit/.Xresources
sysmodmap=/usr/X11R6/lib/X11/xinit/. Xmodmap

# merge in defaults and keymaps

if [ —f $sysresources ]; then
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xrdb —merge $sysresources
fi

if [ -f $sysmodmap ]; then
xmodmap $sysmodmap
fi

Na distribuicdo Debian o mapa de teclado padrédo do X é /etc/X11/Xmodmap, basta copiar o mapa
desejado para aquele arquivo. Ele ser& carregado pelo xinitrc, que por sua vez é um link simbdlico para
letc/X11/Xsession, sempre que iniciar a sec¢ao de trabalho do usuario.

5.2 Configuracao do XDM

Existe ainda um pequeno problema: no meu computador, por exemplo, o0 sistema carrega diretamente o0 X i
dar boot e o login é feito pelo X Display Manager (xdm). Como o xdm faz o login antes de iniciar a se¢ao de
trabalho, 0 mapa de teclado ndo sera carregado, 0 que pode criar problemas se o0 usudrio usa caracteres c
" ou T']" em sua senha, pois nos teclados ABNT-2 e portugués esses simbolos sdo gerados por teclas cL
cbdigos numéricos ndo sdo os mesmos do teclado americano.

E preciso fazer uma pequena alteracdo no arquivo de configuracdo Xsetup_0. Esse arquivo deve estar no
diret6rio /usr/X11R6/lib/X11/xdm, que na Slackware é um link simbdlico para

Ivar/X11R6/lib/xdm e /etc/X11/xdm na Debian e —— sujeito a confirmacdo —— RedHat. Eis o

conteudo completo desse arquivo:

#!/bin/sh

#

# Jusr/X11R6/lib/X11/xdm/Xsetup_0
#

sysresources=/usr/X11R6/lib/X11/xinit/.Xresources
sysmodmap=/usr/X11R6/lib/X11/xinit/. Xmodmap

# merge in defaults and keymaps
if [ —r $sysresources ]; then
xrdb —merge $sysresources
fi
if [ —r $sysmodmap ]; then
xmodmap $sysmodmap
fi

xconsole —geometry 480x130-0-0 —daemon —notify —verbose —exitOnFail

A distribuicdo Debian tem um Xsetup_0 um pouco diferente, em /etc/X11/xdm/Xsetup_0, mas
basta acrescentar—lhe o seguinte:

sysmodmap=/etc/X11/Xmodmap
sysresources=/etc/X11/Xresources

if [ —f $sysresources ]; then

xrdb —merge $sysresources
fi
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if [ -f $sysmodmap ]; then
xmodmap $sysmodmap
fi

Se no seu computador o login do usuario também for feito sempre via xdm, ndo é necessario mexer no
xinitrc, como mostrado na se¢do anterior, ja que 0 mapa de teclado sera carregado antes do inicio na seca
usuario.

5.3 Compose

Uma das coisas mais importantes a definir guando vamos utilizar acentuacéo por meio de dead—keys é o
conjunto de regras de composicao. Essas regras determinam, por exemplo que a composi¢cao do caracter
'com a letra e gerard um é.

Ao contrario do console, no qual podemos definir as regras de composi¢ado no préprio mapa de teclado, no
essas regras sdo colocadas no arquivo /usr/X11R6/lib/X11/locale/???/Compose, onde ??? é a
codificacdo em uso (no nosso caso, iso8859-1).

Para facilitar o uso dos mapas para teclados que ndo tém o c—cedilhado, como o US+ (veja adiante) é
conveniente definirmos uma nova regra de composicado, permitindo que o C seja gerado pela seqtiéncia 'C.
Se néo fizermos isso, seremos obrigados a digitar <dead_cedilla-C>, sedo o dead_cedilla produzido

pela combinacdo AltGR-=, o que nao é nada confortavel. Além disso, no teclado americano somos
obrigados a usar as aspas duplas para gerar o trema.

O arquivo Compose fornecido foi feito procurando imitar ao maximo o comportamento do console e possui
as seguintes facilidades para geracao de caracteres:

» C—cedilha: tecla C ou seqgiiéncia <acento—agudo>-C

» Apostrofo: tecla ' ou seqiiéncias <acento—agudo>—<acento—agudo> e <acento—agudo>-<espaco>
» Acento grave: seqliéncias <acento—grave>-<acento—grave> e <acento—grave>-<espago>

» Aspas: tecla " ou seqiiéncia <trema>—<trema>

» Trema: seqliéncia <trema>-<espac¢o>

* Til: sequiéncias <til>—<espaco> e <til>—<til>

* Circumflexo: seqliéncias <circumflexo>—<espaco> e <circumflexo>-<circumflexo>

Para incluirmos as novas regras, basta aplicar uma alteracdo a definicéo original. O arquivo
Compose.patch pode ser obtido via WWW na pagina do Portuguese HOWTO. Para aplicar a atualizacao,
copie—o para o diretério /usr/X11R6/lib/X11/locale/iso8859-1/, faca uma cépia de reserva do

Compose original e invoque o utilitario patch:

cp —p Compose Compose.backup
patch < Compose.patch

Caso vocé prefira ndo aplicar o ““patch", um arquivo Compose pronto também é fornecido. Lembre-se de
fazer copia do original antes de substitui—lo!
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5.4 Locale

Para os usuarios brasileiros, pode haver mais uma alteracéo a fazer no X. Conforme vimos na secao
Biblioteca libc, uma variavel de ambiente (LANG ou LC_ALL) configura o suporte internacional existente
na biblioteca de fun¢des padrao do sistema (libc). A biblioteca de func@es do X (Xlib) usa a variavel LANG
para identificar a lingua em uso mas até a revisdo 6.3, na qual é baseado o XFree86, ndo era incluida a
combinacdo “pt_BR", correspondente a Portugués/Brasil. Como resultado, cada vez que executarmos um
aplicativo X com LC_ALL definido como ““pt_BR" ele emitirh a mensagem ~“Warning: locale not supported
by Xlib, locale set to C".

Para incluir o local pt_ BR no X11R6.3 basta alterar trés arquivos existentes no diretdrio
/usr/X11R6/lib/X11/locale. Pegue o arquivo Xlocale.patch via WWW na pagina do

Portuguese HOWTO. Para aplicar a atualizacdo, copie-o para o diretdrio
/usr/X11R6/lib/X11/locale, faca uma cépia de reserva dos arquivos a serem alterados e invoque o
utilitario patch:

cp —p compose.dir compose.dir.backup
cp —p locale.alias locale.alias.backup
cp —p locale.dir locale.dir.backup

patch < Xlocale.patch

Caso vocé prefira ndo aplicar o ““patch", arquivos prontos também sédo fornecidos. Lembre—se de fazer cép
dos originais antes de substitui—los!

Em setembro de 1998 o fix—2 da revisdo 6.4 do X Window System incluiu oficialmente o suporte ao local
pt_BR. Infelizmente neste mesmo fix-2 foi introduzida uma falha em uma das func¢des de tratamento de
input contexts da Xlib que provoca violacbes de acesso a memadria. Uma das aplicacBes afetadas é o
processador de textos LyX. Uma correcdo provavelmente sera incluida no fix-4. O X11R6.4 devera ser a
base para a versao 4 do XFree86.

5.5 Geracao de mapas com o XKeyCaps

O programa XKeyCaps, criado ptamie Zawinski é uma interface gréafica para o xmodmap, que mostra na
tela o desenho de um teclado e permite modificar interativamente os simbolos gerados por cada tecla e gel
automaticamente o arquivo .Xmodmap correspondente.

Ele pode ser obtido via WWW em http://www.jwz.org/xkeycaps/ e, a partir da versdo 2.43, j4 incoropra
também suporte para o desenho brasileiro (ABNT2), uma contribuicdo de Andre Gerhard.

5.6 Contornando os limites do X

Conforme foi explicado na secBfndo texto versus Sistema de Janelas X, o tratamento de acentos deve ser
feito pela aplicacdo, mas ainda ha muitos programas que nao levam isto em consideracéo, tais como Netsc
Navigator/Communicator e Nedit. Como nao é possivel modificar muitos deles, é preciso encontrar outro tif
de solucéo.
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Alteracao da biblioteca Xlib

Linux, assim como a maioria dos sistemas operacionais modernos, usa um sistema de vinculo de programe
bibliotecas de funcdes chamado ““ligacdo dinAmica" (dynamic binding). Deste modo, podemos modificar o
comportamento de um programa alterando uma dessas bibliotecas. Maiores informacdes sobre este tema |
ser obtida nos manuais do Linux com os comandos

man Id.so
man Idconfig
man |dd
man dlopen

Thomas Quinot criou uma alteracao para a biblioteca de funcfes do X (Xlib) introduzindo o tratamento de
acentos na funcdo XLookupString, Tudo que se tem a fazer é substituir o arquivo contendo esta biblioteca
por outro, que pode ser obtido via internet no endereco

http://web.fdn.fr/~tquinot/dead—keys.en.html

Existem duas versdes do arquivo, uma para sistemas onde as bibliotecas do X suportam o uso seguro de
threads (Debian 2.x, Red Hat 5.x, etc.) e outra para os sistemas que ndo possuem tal atributo (Slackware,
Caldera 1.x). Se vocé nao sabe o que séo threads nédo se preocupe com isso, mas saiba que eles permiten
um programa capaz de se dividir em sub—processos que rodam concorrentemente em um computador. Par
analisar sua Xlib rode o seguinte comando:

nm ——dynamic /usr/X11R6/lib/libXext.so.6|grep _Xglobal_lock

Se aparecer U _Xglobal_lock" seu sistema suporta threads e o arquivo a obter é
libX11-XF3.3.1-TS.tar.gz. Se ndo aparecer, seu sistema ndo suporta threads e o arquivo a obter é
libX11-XF3.3.1.tar.gz. Tendo obtido o arquivo, copie—0 para um diretdrio temporario e extraia seu
conteudo. Mova o arquivo /usr/X11R6/libX11.s0.6.1 para outro diretério, para preserva—lo. Nao é
suficiente renomeda—Ilo! Remova-o0 para um diretdrio cujo nome nao esteja contido no arquivo
/etc/ld.so.conf. Depois, mova o novo arquivo para o lugar do antigo e rode o programa ldconfig (isto
deve ser feito pelo usuario root):

cp libX11-XF3.3.1-TS.tar.gz /tmp

cd tmp

tar xzf libX11-XF3.3.1-TS.tar.gz

mkdir /usr/X11R6/oldlib

mv /usr/X11R6/lib/libX11.s0.6.1 /usr/X11R6/oldlib
mv libX11.s0.6.1 /usr/X11R6/lib

chown root:root /usr/X11R6/lib/libX11.s0.6.1
chmod 755 /usr/X11R6/lib/libX11.s0.6.1
/shin/ldconfig

E aconselhavel que a operacéo seja realizada quando nenhuma aplicacdo X estiver rodando. A seguir, edit
arquivo de configuracdo do servidor X, chamado XF86Config. Este arquivo fica no diretdrio

letc (Slackware) ou /etc/X11 (Debian, Red Hat). Procure a sec¢do “Keyboard" e inclua a op¢ao
“XkbDisable", conforme mostrado a seguir:

Section "Keyboard"
Protocol "Standard"
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XkbDisable
EndSection

A opcado XkbDisable inabilita a extensdao XKEYBOARD do servidor X, 0 que neste caso serve para sinalizat
a funcdo XLookupString que ela deve tratar os acentos. Se quisermos voltar ao comportamento normal,
basta retirar a op¢do do XF86Config.

Configure o mapa de teclado do X conforme explicado nas sec¢fes anteriores deste documento. Para testar
resultado, rode o programa xedit e digite alguns caracteres acentuados.

Alteracao no kernel do Linux

Esta secao é baseada em contribuicdo enviada por Bruno Barberi Gnecco e na documentacéo
do diacrd. Podem haver ainda alguns erros e se alguém os detectar, por favor avise-me.

Seguindo a regra geral do mundo *nix, existe sempre mais de um modo se resolver 0 mesmo problema.
Conforme vimos anteriormente, existem dois modos de operacao do teclado, chamados raw e cooked. Este
modos de operacdo podem ser mudados com o programa kbd_mode, integrante do pacote kbd, o que ndo
recomendavel fazer a ndo ser para restaurar o estado do console apds um desastre com o servidor X, por
exemplo. No modo raw o kernel ndo processa os diacriticos (acentos).

Cedric Adjih criou uma alteracao para o kernel que permitia tratar os acentos mesmo em modo raw,
inicialmente voltada para o teclado de desenho francés. Enéas Queiroz, André D. Balsa e Claudemir Todo
Bom fizeram melhorias e o adaptaram para os teclados internacional, portugués e ABNT. O tratemanto de
acentos é feito parte pelo kernel, parte por um processo que roda em retaguarda (daemon) chamado diacrc
conforme descrito a seguir:

« Uma modificacdo no kernel faz que todos os dados lidos do teclado sejam redirecionados para um
dispositivo especial do sistema chamado /dev/rawkbd quando o teclado estiver em modo raw.

» Os dados que o kernel grava no /dev/rawkbd sao lidos pelo programa diacrd, que processa as
sequliéncias acento-letra e reescreve no /dev/rawkbd os caracteres acentuados na forma de
cbdigos de varredura (scancodes) que normalmente ndo existem no teclado.

» O kernel 1€ no /dev/rawkbd os codigos gravados pelo diacrd e os passa a aplicacdo, que no
caso € o servidor X.

» O servidor X mapeia os codigos de varredura para caracteres. Um mapa de teclado especial permit
entdo gerar as letras acentuadas.

O diacrd pode ser obtido via FTP anénimo no endereco

ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/system/keyboards

Ha versdes diferentes, de acordo com o tipo de teclado e, pelo menos por enquanto, ndo se pode
reconfigurd—lo sem recompilar. Para fazer a instalacéo, de acordo com o arquivo “"README", deve-se faz
0 seguinte (pelo usuario root):

» Obtenha o arquivo —.tar.gz correspondente a seu teclado. Extraia seu contetdo, o que devera criar
diretério chamado diacrd—-<vers&o>.
« Edite o arquivo diacrd.c e remova 0s comentarios desejados, de acordo com suas preferéncias.
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Pode-se incluir capacidade de rodar o programa xmodmap e ejetar o CD—ROM sob controle do
pressionamento de uma combinacéo de teclas.

 Aplique a modificacdo no kernel. Para isto, execute o comando ~“make patch-usr—src".

« Crie o dispositivo /dev/rawkbd executando o comando ~“make rawkbd".

» Compile o diacrd e instale—0 executando os comandos “"make" e ““make install".

» Compile e instale o kernel, com os comandos

cd /usr/src/linux
make config
make zlilo

Para maiores informacdes sobre compilacao/instalacdo do kernel, leia 0 Kernel-HOWTO, disponive
via Internet nos repositérios do LDP mencionados na g@gde encontrar a versao mais atual.

« Dé um “‘reboot" no computador. Verifigue se o suporte ao dispositivo rawkbd foi instalado com
sucesso com o comando

dmesg | grep RAWKBD
Deve aparecer

RAWKBD interface for diacriticals translation enabled...
e teste o dispositivo /dev/rawkbd com o comando

printf "### TESTANDO ###" >> [dev/rawkbd

Veja na seca@onfiguracdo do console como carregar um mapa com suporte a acentuacao. O pacot
diacrd vem com um arquivo chamada usintl.map, que corresponde ao nosso us+.map. Se seu
teclado nao for do tipo americano, use o pt.map ou abnt-2.map.

* Substitua o arquivo /usr/X11R6/lib/X11/xkb/keycodes/xfree86 pelo arquivo
fornecido junto com o diacrd.

 Se tudo correr bem, rode o programa diacrd. Depois ative 0 X e use 0 xmodmap para carregar o
mapa xmodmap.diacrd.

Se a geracédo de acentos funcionar, é preciso tornar permanentes as alteracdes necessarias. Pode-se fazé
incluindo a carga do diacrd no arquivo /etc/rc.d/rc.local (Slackware).

Se algum dos leitores tiver criado um script de ativacéo do diacrd para a distribuicdo Debian
ou Red Hat, por favor envie—o para que seja incluido aqui.

Mais informac¢des sobre o diacrd podem ser encontradas no “"Dead keys Mini-HOWTQ" de Claudemir Tod
Bom, disponivel em http://linux.unicamp.br/docs/diversos/deadkeys.html.

Comparacao entre as duas solucoes

Em termos de resultados praticos, a Xlib modificada e o diacrd sdo equivalentes. Ha porém algumas
diferencas entre as duas solucbes que merecem atencao.

Diacrd exige uma alteracao no kernel do Linux para resolver um problema que o kernel ja resolve, o que né
deixa de parecer um tanto redundante. A dependéncia de um processo de usuario (o daemon kerneld) é ur
desvantagem, pois se esse programa deixar de funcionar perde-se o suporte a acentuag¢ao no X. Trata—se
uma solucao ainda em desenvolvimento e, segundo o contetdo da documentag¢ao que o acompanha, o ide
seria que todo o tratamento fosse feito pelo kernel, sem depender de outro programa.

Até o momento da publicacdo deste HOWTO, o diacrd ainda ndo era compativel com a versdo 2.2 do kerne
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do Linux.

A solucao via Xlib é, pelo menos em teoria, totalmente transparente as aplicacées e permite reconfiguracac
em tempo de execucdo, bastando alterar o mapa de teclado do X e as regras de composi¢do. Ja o diacrd
precisa ser recompilado se quisermos trocar o tipo de teclado, mas é possivel que novas versdes incorpore
algum recurso de reconfiguracao.

O diacrd s6 funciona no teclado do préprio computador. Se quisermaos usar um display remoto, seja um
terminal X, seja um outro computador, ndo teremos suporte a acentuacao. A troca da Xlib, por outro lado,
enguadra—se plenamente na filosofia do X de que o servidor prové mecanismo, deixando a cargo da aplica
a definicdo de politicas. Exemplo da vantagem deste paradigma é poder usar as técnicas descritas na seca
Configuracdo do X em outros sistemas operativos e com terminais X.

A solucao via Xlib parece—me mais “‘limpa" e é minha predileta, mas, como sempre, fica a critério do usuar
ou do administrador do sistema qual alternativa escolher. De qualquer modo, sempre € bom lembrar qua
ambas as solucdes sdo remendos. Considerando—se a rapida evolu¢ao que esta a ocorrer no campo do
software livre, com o desenvolvimendo de ambientes de trabalho_comoGNBME e GNUStep, podemos
supor que em breve nenhum desses remendos sera mais necessario.

6.Configuracdo dos varios programas

6.1 Aplicativos

A maioria das aplica¢des que rodam no Unix usa algum tipo de arquivo de configuracdo que o usuério colo
em seu diretdrio de trabalho (home) e cujo nome normalmente é .alguma-coisarc. Tanto quanto

possivel, tentei evitar que isso fosse necessario, pois além de dar mais trabalho ao usuério (e ao administre
da rede ;-) pode dificultar um pouco as coisas. Por exemplo, aqui no CPMet temos o diretorio

home compartilhado entre um servidor Alpha rodando DEC UNIX com os PCs rodando Linux via NFS (até :
maior parte do Linux esta instalada no Alpha, os PCs s6 tém a particdo raiz e uma area de swap). Os arqui
podem necessitar algum ajuste dependendo da plataforma e nem todos os programas possuem flexibilidad
bastante para isso.

Uma opcao que muitos programas também oferecem é especificar em uma varidvel de ambiente o nome d

arquivo de configuracao ou o uso de arquivos padrao que normalmente ficam em um diretorio
/usr/lib/alguma—coisa ou /etc/alguma-—coisa.

Bash (biblioteca GNU readline)
Os programas que utilizam a biblioteca GNU readline para ler a linha de comando procuram por um arquivc
chamado .inputrc no diretério "HOME" do usuario caso ndo exista uma variavel de ambiente

INPUTRC contendo o caminho para um arquivo de configuracéo.

Coloque uma linha no seu arquivo /etc/profile contendo
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INPUTRC="/etc/inputrc"
export INPUTRC

e crie um arquivo /etc/inputrc contendo

set meta—flag on
set convert—-meta off
set output—-meta on

Outra alternativa é criar um arquivo .inputrc no diretério home do usuéario com o conteudo acima, mas é
muito dificil manter atualizados os arquivos de todos 0s usuarios, principalmente quando eles sdo muitos. L
inputrc mais completo pode ser obtido via WWW na pagina do Portuguese HOWTO. Ele contém opcdes
para varios tipos de terminal e permite usar as teclas de movimento de cursor para percorrer o histérico de
comandos (setas para cima e para baixo); ir para o primeiro e para o ultimo comandos do histérico (teclas
PageUp e PageDown); posicionar o cursor na linha (setas para a esquerda e direita) e posicionar o cursor |
inicio e no fim da linha (teclas Home e End).

Para maiores informacdes leia 0s manuais do bash e da biblioteca readline com os comandos

man bash
man readline

Emacs

O pai de todos os editores pode ser configurado criando—se um arquivo chamado .emacs no diretério do
usuario, contendo as seguintes linhas:

(set-input-mode nil nil 1)
(standard-display—european t)
(require 'iso—syntax)

Para tornar esta configuracéo global, na distribuicdo Slackware coloque os comandos no arquivo
/usr/lib/emacs/site-lisp/site—start.el. Na distribuicdo Debian o emacs executa todos 0s

scripts contidos no diretério /etc/emacs/site—start.d ao ser carregado. Tudo que se tem a fazer é
colocar esses comandos em um arquivo chamado, por exemplo, O1lportugues—emacs.el.

Se o0 estimado leitor, assim como eu, ndo se agrada do tratamento dado pelo Emacs as teclas de Delete,
Home e End, aproveite a oportunidade e acrescente ao mesmo arquivo o seguinte:

(global-unset-key [backspace] )

(global-set-key [backspace] 'delete-backward-char)
(global-unset-key [delete] )

(global-set-key [delete] 'delete—char)

(define—key global-map [home] 'beginning—of-line)
(define—key global-map [C-home] 'beginning—of-buffer)
(define—key global-map [end] 'end-of-line)

(define—key global-map [C—-end] 'end-of-buffer)

Arquivos de configuracdo prontos podem ser obtidos via WWW na pagina do Portuguese HOWTO. Para
Slackware, ha um site—start—emacs.el, que deve ser copiado para o diretdrio

/usr/lib/emacs/site-lisp com o0 nome de site—start.el. Para Debian, ha um

Olportugues—emacs.el que deve ser copiado para o diretdrio /etc/emacs/site—start.d.

Certifique—se de estar usando a versédo 24-out-1998 ou mais recente do arquivo de mapa de teclado para
X, pois ela possui uma corre¢do no tratamento das teclas modificadoras Alt e Meta, que sdo muito usadas
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pelo Emacs.

flex

Especifique a op¢cao —8 se o parser a gerar necessitar de ler dados de 8 bit.

Fortune

Fortune é aquele programa que toda vez que é invocado apresenta uma pequena mensagem, geralmente |
humorada. Ele é inspirado nos biscoitos da fortuna chineses (em inglés fortune cookies, dai o0 nome). Eis
algumas mensagens tipicas:

dROGA!'oNDE ESTA O cAPSLOCK??
Mouse nao encontrado, bater no gato? (S/N)
Que fio é ess<=V++088.../NO CARRIER

Quem ri por Ultimo esté conectado a 2400Bit/s.
Tudo que o programa faz é escolher aleatoriamente uma mensagem em um repositério mantido no diretoric
/usr/games/fortunes (Slackware) ou /usr/share/games/fortunes (Debian). Neste diretério
existem diversos arquivos com as " fortunas" e um arquivo indice para cada um deles, que possui a extens
.dat. O formato dos arquivos é muito simples: cada fortuna é composta de uma série de linhas de texto. As
fortunas séo separadas umas das outras por linhas contendo apenas um caracter %. Veja o trecho a seguil

O que sao quatro pontos na parede? Four migas. Ugh!

%

Errar € humano, botar a culpa no computador € mais humano ainda.
%

Ai ela me disse: Ou eu ou 0 modem! Sinto muitas saudades dela...

Tudo que temos a fazer é criar um arquivo com as fortunas chamado, digamos fortunes com o formato
descrito acima. Depois basta usar o programa strfile para gerar o indice:

strfile fortunes
e um arquivo chamado fortunes.dat sera criado. Claro que se quisermos que o fortune mostre apenas
mensagens em Portugués, teremos que remover 0s arquivos existentes no diretdrio original. Sugiro
simplesmente renomea-lo para fortunes—en (de English) e criar outro vazio. Eu coletei algumas fortunas
e as coloquei no arquivo fortunes—pt.tar.gz que pode ser obtido via WWW na pagina do Portuguese
HOWTO. Nao esqueca de colocar no seu /etc/profile algumas linhas contendo uma chamada ao fortune, pc
exemplo

if [ —x /usr/games/fortune —a ! —e $HOME/.hushlogin ]; then
echo
/usr/games/fortune
echo

fi

Uma ultima informacéo: se o nome de um arquivo termina com o sufixo —o o fortune s6 o consulta se for
chamado com a opcédo —o0. Esses arquivos sdo 0s que contém mensagens cujo conteddo pode ser conside
ofensivo por algumas pessoas, tais como

S6 ndo mando a sogra pro inferno, com pena do Diabo.
Claro que existem coisas muito mais ofensivas por ai, mas este é um Linux HOWTO e ndo queremos
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realmente ofender ninguém, certo?

Ispell

Dicionarios para o Portugués de Portugal podem ser obtidos via WWW na pagina do Projecto Natura em
http://www.di.uminho.pt/~jj/pln/pln.html. Para o Brasil, ha uma versédo compilada pelo Ueda:

http://www.ime.usp.br/~ueda/.

Eu gostaria de poder colocar maiores informacdes, mas ainda néo tenho conhecimento
suficiente sobre o Ispell e ndo posso ensinar o que ndo sei. Preciso de ajuda aqui.

JDK (inclui ICQJava)

Esta informacédo é baseada em uma mensagem da qual guardei o contedo mas néo o
remetente. Peco desculpas e espero que perdoe a falha. Ndo testei pessoalmente a informacéao
e peco que me escrevam confirmando tanto a correcdo quanto, se possivel, a identidade do
autor.

O JDK utiliza fontes padrédo que ndo suportam acentos. Isto quer dizer que letras com acentos séo ignorad:
e, geralmente, confundem o resto do texto. Resolver isto é extremamente facil:

« entre no diretério jdk1.1.5/lib (no meu caso, /jdk1.1.5/lib);

* copie o arquivo font.properties.hu sobrescrevendo o font.properties atual (lembre—se
de fazer backups!);

« entre no jdk e divirta—se! Fazendo isto, seu ICQ e todos os aplicativos que usem o jdk estardo aptos
lerem acentos! (facil, ndo?)

Joe

Invoque o joe com a opcao —asis ha linha de comando ou altere os arquivos de configuracdo para ativar tal
opcao. Na Slackware eles estdo no diretdrio /usr/lib/joe. Tudo que se tem a fazer é remover 0 espaco

em branco existente no inicio de cada linha. Outra alternativa € acrescentar a seguinte linha ao arquivo
letc/profile:

alias joe='joe —asis'
Joe pode emular os editores Pico, emacs e WordStar. Um arquivo joerc esta disponivel via WWW na pagin

do Portuguese HOWTO, contendo configuracdes que permitem usar as teclas Home e End para moviment:
cursor para o inicio e fim da linha.
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Less

Coloqgue as seguintes linhas no seu arquivo /etc/profile:

LESS="-MM —i"

LESSCHARSET="latin1"

LESSKEY="/etc/lesskey"

LESSOPEN='|lesspipe.sh "%s"

export LESS LESSCHARSET LESSKEY LESSOPEN

LESSKEY informa o nome de um arquivo contendo uma tabela de seqiiéncias de 